
LISTE D ’IDÉES D’ANIMATION S  

AUTOUR DU THÈME 2026  : 

 
Se laisser guider par le hasard des pas et la curiosité du regard. Tours et détours vous 

pousseront à arpenter sentiers, ruelles, chemins de randonnées et vous feront lever les yeux 

pour découvrir une corniche sculptée, une pierre patinée par le temps, une enseigne oubliée, 

un paysage … Nous vous invitons à relier l’histoire des lieux à vos pas pour mieux comprendre, 

ressentir et habiter autrement nos paysages quotidiens. 

Ces exemples ne sont pas restrictifs, ils vous aident et guident dans la construction de votre ou de vos 

animations. L’inscription en tant qu’organisateur d’animations est gratuite. Tout dossier reçu est en 

principe retenu. Néanmoins, les organisateurs se réservent le droit de refuser un projet sans lien avec 

le patrimoine de pays ou à but exclusivement commercial. 

PATRIMOINE S  : FAITES  LE D É TOUR  ! 

• Les détours du paysage : chemins, routes, parcours, points de vue, curiosités 

insolites, monuments méconnus, villages perchés, cour de ferme… 

• Réseaux et voies de communication : anciens relais postaux, anciennes routes 

royales, auberges et relais, bornes, ponts, haltes, refuges de voyageurs, bords de 

canaux, chemin de halage, écluses, … 

• Détours de l’histoire : lieux de mémoire, bâtiment ayant changé de fonction, histoires 

locales méconnues, patrimoine migratoire ou itinérant, … 

• Tours de main, le patrimoine immatériel et artisanal : construction (taille de pierre, 

charpente, maçonnerie, ferronnerie, vitrail), métier du tournage (bois, poterie, 

mécanismes d’horloges ou de clochers, girouettes, moulins, …) 

• Patrimoine oral : langues régionales et expressions populaires, légendes, musiques, 

contes, poésies, … 

• Chemins des vignes : cépages et terroirs, clôtures en pierres sèches, clos, cabanes 

de vignerons 

• Chemins et routes à thèmes : Route du blé, Route des vins 

• Patrimoine Mondial de l’UNESCO : Parcours dans les Climats du vignoble de 

Bourgogne, les vignobles de Saint Emilion, les marais salants de Guérande, les 

Causses et les Cevennes, les parcours de transhumance 

A NIMATIONS  

PAYSAGES ET ITINERA IRE S  : LES DÉTOURS DU PATRIMOINE  

• Balades commentées 

• Randonnées à étapes, chemin de pèlerinage 



• Jeu de piste ou géocaching 

• Balade à vélo, en lien avec les véloroutes, circuits vélos dans les vignes 

• Tours de découverte en canoé, à cheval, en montgolfière, … 

• Parcours équestres insolites commentés 

• Atelier de cartographie 

• A la découverte des différentes façades des bâtiments du village 

CULTURE ET TRADITIONS  : AU DÉTOUR DE L’HISTOIRE  

• Lectures et contes 

• Exposition « Tours et détours de nos métiers d’hier » 

• Concert ou chorale dans une tour , un clocher, une clairière 

• Rencontre intergénérationnelle : témoignages 

• Savoir se comporter sur le chemin au milieu des troupeaux 

PATRIMOINE TECHNIQUE ET INDUSTRIEL  : LES TOURS DE MAIN S  

• Démonstration de savoir-faire : charpente, ferronnerie, poterie, restauration pierre de 

taille, restauration de clôtures en pierres sèches … 

• Atelier participatif « Tours et outils » : initiation à la poterie ou au tournage sur bois 

• Visite d’un moulin à tour : mise en marche et explication du mécanisme 

• Exposition « Le tour du patrimoine industriel local » : anciennes usines, forges, 

filatures, fermes, musées à thèmes,  … 

PATRIMOINE NATUREL  : LES DÉTOURS DE LA NATURE  

• Balade botanique : lecture du paysage par les espèces endémiques, balade en forêt, 

identifier les différents arbres aux bords du chemin, écouter la faune, découvrir le 

flore, savoir respecter la biodiversité 

• Les équipements de la commune au cours d’une promenade : lavoir, fontaines, 

abreuvoirs, clochers, halles 

• Atelier de cuisine du terroir, faire un détour par les saveurs d’antan 

• Rencontre avec les artisans ou producteurs locaux : miel, pain, fromage, … 

• Pique niques sur les tables au bord des chemins et en forêt. Produits locaux 

• Atelier de dessin, peinture, photo sur les paysages proches ou à découvrir  

• Observation de la biodiversité, histoire des sols, forêts, prairies… 

JEUX ET DECOUVERTES LUDIQUES  

• Rallye découverte et chasse au trésor : énigmes à résoudre pour faire le tour du 

village ou de la commune ; lots à gagner de produits locaux ou entrées gratuites sur 

les monuments, musées, partenaires, événements estivaux… 

• Atelier enfant : construit ta tour en matériaux recyclés, réemployés 

• Escape game patrimonial 

• Scolaires : Appendre à voir et dessiner le paysage vu du chemin 

• Identifier toutes les cultures le long d’un chemin au cours d’une balade commentée. 


